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Emulateur dans Capture

Pour chaque émulateur, vous aallez pouvoir gérer les filtres qui permettent d'indiquer quelle fenétre
vous exploitez pour la capture.

Fenétre

Pour faire une capture, on commence par créer un filtre de titre de fenétre.
Cela permet de choisir la bonne fenétre si vous avez plusieurs applications avec le méme type
d'interface ouvert.

todoblabla filtrer plusieurs fenétres ? si titre de fenétre commence ou finit par la méme chose ?

Retour "Module capture"

Fenétre MDI (Capture d'objets)
Fenétre Windows(Capture d'objets)
Envoi de touches (copiez-collez)
Texte visible d'une fenétre

Ce type d'émulateur permet de capturer en théorie tout le texte visible dans une fenétre, y compris
celui dans les champs textes.

Cependant, il faut tester le résultat car indépendemment des solutions d'EzDEV, cet émulateur
dépend entierement de I'application ciblée.

Titre de la Fenétre
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