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Emulateurs :
e 'sniferemul/gridstruct’,

Pour chaque émulateur, vous allez pouvoir gérer les filtres qui permettent d'indiquer quelle fenétre
vous exploitez pour la capture.

Fenétre MDI (Capture d'objets)
Fenétre Windows(Capture d'objets)
Envoi de touches (copiez-collez)
Texte visible d'une fenétre

Titre de la Fenétre
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