2026/06/15 07:38 1/2 Fenétre d'un Emulateur

Fenetres :

e 'sniferwind/formstruct'

« 'snifermdlhttp/gridstruct’

e 'snifermdlhttpfolder/gridstruct'

» 'snifermdlstickprintandcreate/gridstruct’
e 'snifermdlstickprint/gridstruct'

Feneétre d'un Emulateur

Cette page vous liste tous les types de modeles possibles.
Le modele sert a indiquer ce que EzGED doit faire de la valeur capturée une fois qu'elle est récupérée.
Modeles disponibles

Retour page Capture > Emulateur

Parties de l'interface

Fenétre

Vous pouvez modifier directement la valeur a filtrer dans le champ “Filtre de titre de fenétre”.
Recherche sur une requéte

Si votre modele est ce type, la valeur récupérée sera envoyée comme parametre de tri dans la

requéte sélectionnée.

Une fois le modele créé, vous pouvez passer a I'étape suivante en cliquant sur la loupe du modele.

Rechercher sur un dossier

todoblabla

Création fiche et impression

todoblabla
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Capture et impression code barre

todoblabla
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