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Module Capture

Objectif du module

Le module capture permet de récupérer, via Satellite, des informations affichées par des
applications externes à EzGED. L'objectif est d'importer ces informations dans EzGED.

Exemple : récupérer une donnée textuelle écrite dans un Bloc-notes Windows.

Pour effectuer la capture, EzGED a besoin de savoir où la donnée se trouve et comment l'exploiter.

Comment ?

Pour capturer les informations, il faut que Satellite soit actif.
On choisit ensuite le type d'Emulateur puis on lui indique la Fenêtre cible, et enfin, ce que l'on
cherche à capturer.

Emulateurs et modèles

Dans cette partie, nous vous expliquons ce que sont les émulateurs et ce qu'ils contiennent : les
modèles.

Un émulateur correspond à un type de capture.
Dans l'émulateur, on va indiquer ou se trouve la valeur cible en commençant par dire dans quelle
fenêtre elle se trouve.
Enfin, EzGED a besoin de savoir à l'intérieur de la fenêtre, où trouver la valeur voulue.
Pour ce dernier point, les émulateurs utilisent des modèles dont l'exploitation varie.
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